


UUNN N NUEVOUEVO A AMANECERMANECER

Al final has conseguido los Créditos necesarios para lanzarte a la aventura de serAl final has conseguido los Créditos necesarios para lanzarte a la aventura de ser
el Capitán de tu propia nave espacial; durante 5 escenarios vivirás una aventura en la queel Capitán de tu propia nave espacial; durante 5 escenarios vivirás una aventura en la que
tanto tu como el Sistema cambiarán de una forma que jamás hubieras imaginado.tanto tu como el Sistema cambiarán de una forma que jamás hubieras imaginado.

Cambio de Reglas:Cambio de Reglas:

Las  Reglas  a  seguir  durante  esta  aventura  son  las  mismas  que  en  el  JuegoLas  Reglas  a  seguir  durante  esta  aventura  son  las  mismas  que  en  el  Juego
Original o la Expansión (si decides jugar con ella).Original o la Expansión (si decides jugar con ella).
Se añaden nuevas cartas y escenarios, como se verá a continuación, para dotar a lasSe añaden nuevas cartas y escenarios, como se verá a continuación, para dotar a las
partidas de una linea argumental y una mayor interacción.partidas de una linea argumental y una mayor interacción.

Solo hay 2 modificaciones respecto a las reglas:Solo hay 2 modificaciones respecto a las reglas:
•• En caso de muerte se siguen las reglas Muerte y Regeneración de la Expansión.En caso de muerte se siguen las reglas Muerte y Regeneración de la Expansión.
• Se deben eliminar una serie de Títulos (Se deben eliminar una serie de Títulos (VengadorVengador, , GenerosoGeneroso, , Heroico, InsurgenteHeroico, Insurgente

y y BenefactorBenefactor**) y de Eventos () y de Eventos (Fesko GPFesko GP** y  y Cambio de ActitudCambio de Actitud**).).
**Presentes en la Expansión Presentes en la Expansión Embers of a Forsaken StarEmbers of a Forsaken Star

Nuevas Características:Nuevas Características:

•• El BazarEl Bazar
El Bazar es una nueva zona que podemos encontrar en TODOS los Planetas, yEl Bazar es una nueva zona que podemos encontrar en TODOS los Planetas, y
asimilados, que tengan espacios de Compra/Venta. Es un mercado asimilados, que tengan espacios de Compra/Venta. Es un mercado no del todono del todo
legallegal en  el  que  puedes  encontrar  cosas  que  no  podrías  encontrar  de  otra en  el  que  puedes  encontrar  cosas  que  no  podrías  encontrar  de  otra
manera.manera.

•• EncuentrosEncuentros
Los encuentros suponen una nueva forma de interacción entre naves. El espacioLos encuentros suponen una nueva forma de interacción entre naves. El espacio
es  infinito  y  habitualmente  resulta  complicado  encontrarte  con  otras  naves,es  infinito  y  habitualmente  resulta  complicado  encontrarte  con  otras  naves,
pero no siempre es así: a veces te llevas sorpresas, no siempre agradables...pero no siempre es así: a veces te llevas sorpresas, no siempre agradables...

•• AdversidadesAdversidades
Las  adversidades  representan  una  de  las  grandes  verdades  del  universo:Las  adversidades  representan  una  de  las  grandes  verdades  del  universo:
"Todo lo que pueda salir mal, pasará".
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Nuevos tipos de Carta:Nuevos tipos de Carta:

En esta historia  podrás encontrar  3  nuevos tipos de Cartas,  que representan las  3En esta historia  podrás encontrar  3  nuevos tipos de Cartas,  que representan las  3
características anteriores:características anteriores:

•• Cartas de EncuentroCartas de Encuentro
•• Cartas de BazarCartas de Bazar
•• Cartas de AdversidadesCartas de Adversidades

•• Cartas de EncuentroCartas de Encuentro
Representan la posibilidad de encontrarse en un mismo sector con otra nave.Representan la posibilidad de encontrarse en un mismo sector con otra nave.
Hay 2 momentos en los que se pueden producir Encuentros: Hay 2 momentos en los que se pueden producir Encuentros: 
◦◦ En la Fase de Encuentros.En la Fase de Encuentros.

Cuando una carta de Encuentro se revela durante esta fase, el resultado delCuando una carta de Encuentro se revela durante esta fase, el resultado del
encuentro es el señalado con el marco rojo:encuentro es el señalado con el marco rojo:

◦◦ En  la  Fase  de  Acción  durante  el  turno  del  jugador,  gracias  a  la  acciónEn  la  Fase  de  Acción  durante  el  turno  del  jugador,  gracias  a  la  acción
Registrar.Registrar.
En este caso el  jugador tiene la posibilidad de influir  en el  resultado delEn este caso el  jugador tiene la posibilidad de influir  en el  resultado del
encuentro, puede elegir entre un efecto idéntico al producido en la Fase deencuentro, puede elegir entre un efecto idéntico al producido en la Fase de
Encuentros,  o  puede  elegir  atacar  a  la  nave  con  la  que  se  produce  elEncuentros,  o  puede  elegir  atacar  a  la  nave  con  la  que  se  produce  el
encuentro. En este caso podemos llegar a destruir a esa nave, en función deencuentro. En este caso podemos llegar a destruir a esa nave, en función de
los  valores  indicados  en  el  recuadro  los  valores  indicados  en  el  recuadro  “Si  es  atacado/a:”“Si  es  atacado/a:”,  señalado  en  la,  señalado  en  la
siguiente imagen con un marco azul:siguiente imagen con un marco azul:
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En caso de destruir a la nave en cuestión, obtendríamos el mismo númeroEn caso de destruir a la nave en cuestión, obtendríamos el mismo número
de Puntos de Fama que Nivel tuviera dicha nave más la Recompensa o elde Puntos de Fama que Nivel tuviera dicha nave más la Recompensa o el
Beneficio Económico indicado.Beneficio Económico indicado.

•• Cartas de BazarCartas de Bazar
Gracias a las cartas de Bazar puedes conseguir productos o contratar tripulantesGracias a las cartas de Bazar puedes conseguir productos o contratar tripulantes
que no podrías contratar de otra manera.que no podrías contratar de otra manera.

Se pueden encontrar 3 tipos de cartas de Bazar diferentes: Objetos, Mejoras y Se pueden encontrar 3 tipos de cartas de Bazar diferentes: Objetos, Mejoras y 
Personajes.Personajes.

Las cartas de Bazar se colocan en la Tarjeta de Bazares, en la que se representanLas cartas de Bazar se colocan en la Tarjeta de Bazares, en la que se representan
los Bazares de las diferentes localizaciones del Sistema en las que hay Bazar:los Bazares de las diferentes localizaciones del Sistema en las que hay Bazar:

Al inicio de la partida se colocan provenientes del Mazo de Bazar 4 cartas de  Al inicio de la partida se colocan provenientes del Mazo de Bazar 4 cartas de  
Bazar en cada localización. Bazar en cada localización. 
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Cuando el jugador está en un espacio de Compra o Venta de una localización  Cuando el jugador está en un espacio de Compra o Venta de una localización  
determinada puede mirar, como una Acción, todas las cartas de bazar de esa  determinada puede mirar, como una Acción, todas las cartas de bazar de esa  
localización.localización.

Las cartas de Bazar se pueden adquirir  tanto en la fase de Acción como de  Las cartas de Bazar se pueden adquirir  tanto en la fase de Acción como de  
Negocios del jugador: para ello debemos estar sobre el espacio de Compra o  Negocios del jugador: para ello debemos estar sobre el espacio de Compra o  
Venta de una localización con Bazar, y pagar el coste asociado a esa carta.Venta de una localización con Bazar, y pagar el coste asociado a esa carta.

Del  mismo  modo  pueden  ser  vendidas  por  la  mitad  de  su  valor  inicial  Del  mismo  modo  pueden  ser  vendidas  por  la  mitad  de  su  valor  inicial  
(redondeando  al  alza);  de  esta  manera  nos  podemos  encontrar  que  alguna  (redondeando  al  alza);  de  esta  manera  nos  podemos  encontrar  que  alguna  
localización tenga más de 4 cartas de Bazar: esta es la única manera en la que localización tenga más de 4 cartas de Bazar: esta es la única manera en la que 
nos podemos encontrar con esta situación.nos podemos encontrar con esta situación.

Como consecuencia de la adquisición de cartas de Bazar una localización puede Como consecuencia de la adquisición de cartas de Bazar una localización puede 
quedar con menos de 4 cartas: cuando esto sucede se añaden en la Fase de  quedar con menos de 4 cartas: cuando esto sucede se añaden en la Fase de  
Estado del jugador las cartas de Bazar necesarias para volver a tener 4 cartas en Estado del jugador las cartas de Bazar necesarias para volver a tener 4 cartas en 
dicha localización. Éstas cartas se cogen al azar provenientes del mazo de Bazar, dicha localización. Éstas cartas se cogen al azar provenientes del mazo de Bazar, 
y se colocan boca abajo sobre las cartas que quedaban en esa localización.y se colocan boca abajo sobre las cartas que quedaban en esa localización.

Las cartas de Bazar que vayamos descartando debido a su uso no podrán volver Las cartas de Bazar que vayamos descartando debido a su uso no podrán volver 
a entrar en juego.a entrar en juego.

•• Cartas de AdversidadesCartas de Adversidades
Representan  las  diferentes  adversidades  que  nos  podemos  encontrar  en  elRepresentan  las  diferentes  adversidades  que  nos  podemos  encontrar  en  el
transcurso de nuestros diferentes viajes por el Sistema.transcurso de nuestros diferentes viajes por el Sistema.
Se  roban  durante  la  Fase  de  Estado  del  jugador,  y  sus  efectos  se  producenSe  roban  durante  la  Fase  de  Estado  del  jugador,  y  sus  efectos  se  producen
inmediatamente al revelar la carta.inmediatamente al revelar la carta.
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Escenarios:Escenarios:

La  linea  argumental  de  este  La  linea  argumental  de  este  Xia:  Un  nuevo  amanecerXia:  Un  nuevo  amanecer  viene  dada  por  los viene  dada  por  los
escenarios que lo componen: nos guiarán por los diferentes episodios que componenescenarios que lo componen: nos guiarán por los diferentes episodios que componen
esta aventura.esta aventura.

Cada  escenario  tiene  una  estructura  fija  en  la  que  encontraremos  la  Historia,Cada  escenario  tiene  una  estructura  fija  en  la  que  encontraremos  la  Historia,
consideraciones particulares del escenario, una pequeña pauta para la preparación delconsideraciones particulares del escenario, una pequeña pauta para la preparación del
escenario  y  los  grupos  de tracks  que nos  servirán  para marcar  la  ronda en la  queescenario  y  los  grupos  de tracks  que nos  servirán  para marcar  la  ronda en la  que
estamos,  los  Puntos  de  Fama  (PF)  conseguidos  y  las  partes  de  la  historia  yaestamos,  los  Puntos  de  Fama  (PF)  conseguidos  y  las  partes  de  la  historia  ya
completadas.completadas.
Necesitaremos 3 marcadores para estos tracks, que inicialmente colocaremos fuera deNecesitaremos 3 marcadores para estos tracks, que inicialmente colocaremos fuera de
los tracks correspondientes a la espera de hacerlos avanzar.los tracks correspondientes a la espera de hacerlos avanzar.

Los objetivos de la Historia se completan al cumplir los requisitos especificados en elLos objetivos de la Historia se completan al cumplir los requisitos especificados en el
apartado Historia del Escenario y llevar a cabo la acción apartado Historia del Escenario y llevar a cabo la acción Historia: Historia: Completar objetivoCompletar objetivo..

Cuaderno de Bitácora:Cuaderno de Bitácora:

El  cuaderno  de  Bitácora  nos  permite  registrar  nuestro  progreso  durante  laEl  cuaderno  de  Bitácora  nos  permite  registrar  nuestro  progreso  durante  la
Historia: en el quedarán reflejados diferentes datos que nos serán útiles durante elHistoria: en el quedarán reflejados diferentes datos que nos serán útiles durante el
progreso de la Historia.progreso de la Historia.

En  él  encontraremos  registradas  las  características  que  tenemos  al  finalizar  cadaEn  él  encontraremos  registradas  las  características  que  tenemos  al  finalizar  cada
escenario, escenario, que serán con las que empezaremos el siguienteque serán con las que empezaremos el siguiente::

• El  Mercado  de  CosmonavesEl  Mercado  de  Cosmonaves,  que  nos  marcará  que  naves  podemos  adquirir,  que  nos  marcará  que  naves  podemos  adquirir
durante el durante el transcurso de toda la Campañatranscurso de toda la Campaña. . 
En cada nueva campaña el Mercado de Cosmonaves cambia: antes de iniciar elEn cada nueva campaña el Mercado de Cosmonaves cambia: antes de iniciar el
primer escenario deberás realizar  como mínimo 9 tiradas de un  primer escenario deberás realizar  como mínimo 9 tiradas de un  £ [d6]  para [d6]  para
determinar las nueve naves (3 de cada Nivel) que conformarán dicho Mercado.determinar las nueve naves (3 de cada Nivel) que conformarán dicho Mercado.
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Si para un mismo Nivel se obtienen 2 resultados idénticos se deberá volver aSi para un mismo Nivel se obtienen 2 resultados idénticos se deberá volver a
lanzar el lanzar el £ [d6] hasta obtener tres resultados diferentes. [d6] hasta obtener tres resultados diferentes.

Las naves obtenidas para cada Nivel y lanzamiento vienen determinadas por laLas naves obtenidas para cada Nivel y lanzamiento vienen determinadas por la
siguiente tabla:siguiente tabla:

• En el Cuaderno de Bitácora también queda registrado queEn el Cuaderno de Bitácora también queda registrado que  navesnaves poseemos. poseemos.
• EquiposEquipos con los que terminamos el escenario. con los que terminamos el escenario.
• Mejoras permanentesMejoras permanentes con las que terminamos el escenario. con las que terminamos el escenario.
• Tripulación permanenteTripulación permanente con la que finalizamos el escenario. con la que finalizamos el escenario.
• TítulosTítulos conseguidos. conseguidos.
• Número de Número de % % CréditosCréditos al final del escenario. al final del escenario.

Todas estas anotaciones nos serán útiles para poder recordar las características deTodas estas anotaciones nos serán útiles para poder recordar las características de
nuestro  Capitán  y  nave  con  las  que  comenzaremos  el  siguiente  escenario  de  lanuestro  Capitán  y  nave  con  las  que  comenzaremos  el  siguiente  escenario  de  la
Historia, y nos permiten llevar un registro de nuestra evolución durante la campaña.Historia, y nos permiten llevar un registro de nuestra evolución durante la campaña.

Al finalizar la campaña podremos  Al finalizar la campaña podremos  calificarlacalificarla en base a los puntos obtenidos en cada en base a los puntos obtenidos en cada
escenario, los intentos fallidos de superar escenarios y nuestro número de escenario, los intentos fallidos de superar escenarios y nuestro número de %% Créditos Créditos
finales.finales.

Inicio del juego:Inicio del juego:

La campaña se inicia con la adquisición de una nave de Nivel I La campaña se inicia con la adquisición de una nave de Nivel I $$ escogida entr escogida entree
las  disponibles  en  el  Mercado  de  Cosmonaves.  Comenzaremos  la  campaña  con  3las  disponibles  en  el  Mercado  de  Cosmonaves.  Comenzaremos  la  campaña  con  3
sectores escogidos al azar que tengan punto de reaparición y 3.000 sectores escogidos al azar que tengan punto de reaparición y 3.000 %%Créditos. Créditos. 
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Si superamos el Escenario que estamos jugando, el siguiente lo iniciaremos conSi superamos el Escenario que estamos jugando, el siguiente lo iniciaremos con
la nave,  la nave,  %%Créditos, Mejoras permanentes, Equipos, Títulos y Tripulación permanenteCréditos, Mejoras permanentes, Equipos, Títulos y Tripulación permanente
que teníamos al  finalizar  el  Escenario superado anterior.  De igual  forma que en elque teníamos al  finalizar  el  Escenario superado anterior.  De igual  forma que en el
Escenario inicial de la Campaña, comenzaremos con 3 sectores escogidos al azar queEscenario inicial de la Campaña, comenzaremos con 3 sectores escogidos al azar que
tengan punto de reaparición.tengan punto de reaparición.

Resumen de ronda:Resumen de ronda:

Cada ronda se compone de las siguientes fases, que ocurren de forma correlativa:Cada ronda se compone de las siguientes fases, que ocurren de forma correlativa:

•• Inicio de RondaInicio de Ronda
Hacemos avanzar el marcador de ronda una casilla. Al iniciar la partida hacemosHacemos avanzar el marcador de ronda una casilla. Al iniciar la partida hacemos
avanzar el marcador de ronda de fuera del track a la casilla “1”.avanzar el marcador de ronda de fuera del track a la casilla “1”.

•• Turno del JugadorTurno del Jugador
Idéntico al del Original o Expansión:Idéntico al del Original o Expansión:
◦◦ Fase de AcciónFase de Acción
◦◦ Fase de ComercioFase de Comercio
◦◦ Fase de Estado (en esta fase es dónde se revelarán las cartas de Eventos)Fase de Estado (en esta fase es dónde se revelarán las cartas de Eventos)

•• AdversidadesAdversidades (si procede, se revelará una carta de Adversidad) (si procede, se revelará una carta de Adversidad)

•• EncuentrosEncuentros
Cuando la nave del jugador termina su turno  Cuando la nave del jugador termina su turno  fuera de  fuera de  bordes de asteroidesbordes de asteroides
(normales o de hielo) (normales o de hielo) o de restos/chatarrao de restos/chatarra, se revela una carta de Encuentro., se revela una carta de Encuentro.
El resultado del encuentro es el indicado dentro del cuadro rojo de la siguienteEl resultado del encuentro es el indicado dentro del cuadro rojo de la siguiente
imagen:imagen:
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•• Ampliación del SistemaAmpliación del Sistema
De la misma manera que en la Expansión:De la misma manera que en la Expansión:
◦ Escoge  una  localización  con  el  mayor  número  de  sectores  adyacentes.Escoge  una  localización  con  el  mayor  número  de  sectores  adyacentes.

Elige primero un lado del sector y después revela un nuevo sector haciéndoloElige primero un lado del sector y después revela un nuevo sector haciéndolo
coincidir el símbolo de ese lado.coincidir el símbolo de ese lado.

◦ Si es necesario, haz (re)aparecer a los NPCs.Si es necesario, haz (re)aparecer a los NPCs.

•• Turno de los NPCsTurno de los NPCs
Como viene indicado en la carta correspondiente a cada NPC.Como viene indicado en la carta correspondiente a cada NPC.

•• Fase de LimpiezaFase de Limpieza
Como en la Expansión:Como en la Expansión:
Se eliminan los Se eliminan los * Cubos de Carga que hayan podido * Cubos de Carga que hayan podido quedar en el espacio.quedar en el espacio.

Carlos de MiguelCarlos de Miguel
Julio 2017Julio 2017

Versión 1.52Versión 1.52
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