Dido TipTop Ladréo Hallfling 4° Nivel Walfigar Terian H.de Armas Humano 4° Nivel

Tendencia Ordeiro Tendencia Cadtico

Forca 12 ¢D Forga o +2)
Destraza 17 (+3) Destraza 10 +OD
Constituicdo 10 (+O) Constituicdo 17 (+3)
Inteligéncia o (+2) Inteligéncia 1 0D
Sabedoria 1 0D Sabedoria 12 D
Carisma 12 <D Carisma 12 +D

PONTOS DE VIDA: 37

PONTOS DE VIDA: 18

Movimento eM TALENTOS DE LADRAO: Movimento aM

Classe de Armadura 13 Abrir Fechaduras 45%, Desarmar Classe de Armadura 10 EQUIPAMENTO:
Armadilhas 45%, Escalar Muros

Jogada de Protecéo 1 83%, Mover-se em Siléncio 45%, Jogada de Protecgéo 15

. . Esconder-se 45%, Punga 45% e
Ajuste para Armas: Ouvir Barulhos 1-2, Ataque pelas
Bonus Base de ataque costas x2 Bonus Base de ataque +U

Vladlmlr Grlflon Mago Elfo 4° Nivel Krain lkabod H.de Armas Anao 4° Nivel

Ajuste para armas Armas:

Forca +O> Tendencia Ordeiro Forca 7 3 Tendencia Ordeiro
Destraza 17 (+3D Destraza 12 ¢+

Constituigdo 10 (+O) Constituigdo 14+ (+2)

Inteligéncia 15 (+2) Inteligéncia 1 0D

Sabedoria Y +2) Sabedoria 12 ¢+

Carisma 12 ¢+ Carisma 10 +OD

PONTOS DE VIDA: 16 PONTOS DE VIDA: 13D

Movimento aM MAGIAS CONHECIDAS: Movimento M

Classe de Armadura 13 1% Circulo (3 por dia) Classe de Armadura 1 EQUIPAMENTO:
*Misseis magicos / *Sono / *Expandir
Jogada de Protecgao 13 -Encolher / *Maos Flamejantes Jogada de Protecao 15
. 2° Circulo (2 por dia) .
Ajuste para Armas: *Esfera Flamejante / *Despedacar Ajuste para armas Armas:

Bonus Base de ataque +1 Bonus Base de ataque +U




Selisa Elianara Ladrzo Elfo 4° Nivel

Forgca 12 D _ _Tendencia Neutra \

Destraza 18 (+4)
Constituigao 12 G+
Inteligéncia 1 0>
Sabedoria 12 ¢+
Carisma 12+

Arma: LANGA CURTA ||Arma: LANGA CURTA [|Arma: ESPADA LONGA
Bonus de ataque ( 71| Bonus de ataque ( D || Bonus de ataque ( D
DANQO 106 DANO 106 PANO 108

QICIATIVA y Q\JICIATIVA y QICIATIVA y
PONTOS DE VIDA: 22
Movimento eM TALENTOS DE LADRAO: / \ / \ / \

Abrir Fechaduras 50%, Desarmar

Ci de A d
asse de Armadura 13 Armadilhas 50%, Escalar Muros
Jogada de Protecao 14 86%, Mover-se em Siléncio 45%,
Aiust A . Esconder-se 45%, Punga 45% e
A Pt (AL Ouvir Barulhos 1-2, Ataque pelas ) ) _
Bonus Basedeataque  +2  costasx2 Arma: ESPADA CURTA||Arma: ESPADA CURTA|[Arma: ESPADA cURTA
Bonus de ataque‘( J|| Bonus deataque‘( D || Bonus de ataque E p]
I Clérigo Humano 4° Nivel
ratmar i1aiken g DANO 106 DANO 106 DANO 106

Tendencia Ordeiro

T

Forga 12 D
Destraza o (+2)
Constituicdo 12 (+1
Inteligéncia M (+2)
Sabedoria M (+2)
Carisma 10 +Od

Arma:  MANGUAL ||Arma:  MANGUAL ||Arma:  macHApO

PONTOS DE VIDA: 3'—!» MAGIAS CONHECIDAS: Bonus de ataque ( ) Bonus de ataque ( ) Bonus de\ataque ( )
1° Circulo (3 por dia)

Movimento am *Curar ferimentos leves / *Cativar animais / DANO 108 DANO 108 DANO 108
*Luz ICIATI
Classe de Armadura 12 2° Girculo (2 por dia) Q\HCIATIVA y QICIATIVA y Q\l CIATIVA +3
Jogada de Protecao 13 *Bengao / *Martelo espiritual / *Criar chamas
) Conclave da
. . Poder da fé (Expulsar os mortos)
Ajuste para Armas: Esqueloto 07, zumbi 11, Garnioal 15, é;}gz@m@mg http:/iconclavedaaventura.blogspot.com.br/

Bonus Base de ataque +2 Aparicao 18 e Inumano 20.




