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En estas imagenes
podéis ver diferen-
tes momentos del
proceso de creacion
de Mortal Kombat
. Desde la filma-
cion de los actores
reales sobre un fon-
do azul hasta el di-
seno de los escena-
rios, nada en este
cartucho queda li-
bre del toque de la
mas moderna tec-
nologia.

ASI S erea
samnz: mmaaravilliliaa

[ras un juego tan avanzado tecnicamente como
Mortal Kombat Il se esconde un cuidadoso pro
ceso creativo que comprende varios pasos hasta
canzar el magnifico aspecto final que posee, de sor-
prendente similitud con la recreativa.

El primero consistio en la busqueda de acto-
res reales que encajasen en la imagen de los per
sonajes -previamente plasmada en bocetos- y que,
ademas, tuviesen la agilidad suficiente como
para imitar los movimientos propios de ca-

da golpe. L.a mayoria de ellos fueron elegidos por

John Tobias (uno de los disenadores del juego)

de entre los clientes de un gimnasio local. Asi, por

ejemplo, tras el personaje de Shao Kahn se
esconde Brian Glynn, un rocoso culturista.

Mas larde, se les filmo sobre una pantalla
azul (la misma tecnica que se emplea con los ma-
pas del ttempo de los noticiarios) para, posterior-

mente, eliminar automaticamente el fondo de color

y separar asl las imagenes, que despues fueron

tratadas secuencia a secuencia para potenciar

los colores y la textura muscular de los luchadores.
Finalmente, fueron unidas hasta conseguir el efectt
de dinamismo que se puede observar en el juego.

El aspecto mas espectacular de MKII, los Fatali-
ties, son en realidad imagenes dibujadas a ma-
no en su mayor parte: uno de los mas sobresalien-
tes es el enorme dragon en que se transforma Liu
Kang, que se consiguio con la utilizacion de un pro-
grama de morphing para PC.

Otra de las curiosidades que querréis saber es
como se creo a Kintaro, el ser mitad hombre-
mitad dragdn que sustituye a Goro en esta segunda
parte del juego. Evidentemente, Kintaro no es la di-
gifalizacion de un actor de carne y hueso (entre
otros detalles, que no se 0s escape que tiene cuatro
brazos), sino que nacio de un molde de latex
creado a partir de una figura de arcilla y filma-
do fotograma a fotograma como en las pelicu-
las animadas de figuras de plastilina.

tl trabajo de digitalizacion alcanzo hasta a los es-
cenarios, ya que se grabaron en video trozos
de hormigon o marmol y se trabajo a mano so-
bre ellos. Co
que los 24 megas de Mortal Kombat |l encierran el
mejor juego de lucha de todos los tiempos.

} estos detalles comprenderels por

En Ias paginas gue
siguen vamos a
descubrirde umn

nuevoeo mundo de
lucha. Algo
sorprendente.
nunea visto., gque
dejara al gran
publico de piedra.
Vamos a valerneos
para ello del genial
VMK I1. Y mas alla




de ofreceros
iatalities y golpes
pSspeciales . vameos
mostrareos de una
forma impactante
hasta donde puede
llegar un arcade de
golpes de nueva
generacion. A
continuacion. los
secretos de Morial
lKombat .

sEstas
preparado
para esto?

lodo comenzo hace 500 anos, cuando Shang
Tsung fue expulsado del Qutworld como castigo

por los crimenes que habia cometido. Fue entonces

- .enwado junto a su pupilo Gero, a la Tierra. Su mi

L romper el equilibrio de fuerzas y permitir que
‘_aﬁslr 0, Shao Kahn, gobernase por siempre. Sin

emb:l-l'rgr.:- fue derrotado, Era el primer MK.

Ahora, de vuelta al Outworld, Shang Tsung ha ur
dido'un plan que le servird para vengarse y, de paso,
salvaselpeliejo: un torneo celebrado en el propio
Outworld con el mismisimo Shao Kahn como an-
fitrion. En €l participardn doce luchadores, que
lormaran una mezcla de caras conocidas y nuevos
personadjes: de la primera version desaparecerian
Sonia y Kano, mientras que Reptile y Shang
T'sung habrian abandonado sus papeles de perso-
naje oculto y enemigo final respectivamente para
pasar a integrar el plantel de participantes. Final
mente, [0s nuevos responderian a los nombres de
Baraka, Kung Lao, Kitana, Mileena y Jax.

tn el Torneo tendreis que enfrentaros al resto de
luchadores y; si queddis victoriosos, todavia os res-
taran dos ultimos obstaculos hasta alcanzar el titulo
de vencedor: Kintaro, un ser monstruoso que sus-
tituye a Gore y pertenece a su misma especie, y
Shao Khan, el maestro del mal.

Los que conozcais la recreativa os daréis cuenta
del grado de perfeccion que se ha conseguido en su
conversion para Super Nintendo. La calidad de las
digitalizaciones es asombrosa, muy mejorada res-
pecto a la de la primera parte tanto en nitidez co-
mo en colorido, y el sonido no se queda a la zaga,
especialmente con la impresionantemente grave
voz en off que se escucha.

Los movimientos también son mds suaves ahora,
los golpes especiales salen con facilidad, y ademds se
ven acompanados por dos aspectos fundamentales
que le confieren fuerza al juego: la presencia de la
sangre desde el primer momento, sin censura
de ningun tipo, y la gran variedad de movimien-
tos finales que se ha incorporado: alucinantes
Fatalities junto al toque de humor de los Babali-
ties y Friendship Moves. [odo ello conforma un
cartucho Irrenunciable, una joya que no debe faltas

en ninguna coleccion.
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. Como se realizan los ;

' T _  CAGE WINS Atrds, Atrds, |
Knock Off: (Estandg muy cerca) Adelante, Adelante, Abaje;Arriba: CAGE WINS , |
ock Off; ( Stang . ol i) BABALYIYH  Atrds, Patada |
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! Torso: (Estando muy cerca) Abajo, Abajo, Adelante, Adelante, Punetazo Bajo. CAGE WINS

FATAI TT . Abgjo, Abgjo,
Abajo, Abajo,
Patada Alta.

Con el Blo- JAX WINS
BABALITYS

queo presio-
nado: Abajo,
Arriba, Abgjo,
Arriba, Pata-
da Baja.

= . - e

Clap: (Estando muy cerca) Fuﬁetujnﬂajn + Adelante, Adelante, Adelante, Soltar Puiietazo Bajo.
JAX WIS

s
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Con el Bfnque‘i:r presionado: Abgjo,
Abajo, Arriba, Arriba, Patada Baja.
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_ , : ; PIANA WINS Abajo, Abdjo
Kiss: (Estando muy cerca) Patada Baja + Adelante, Adelante, Abajo, Adelante, soltar Patada Baja. 3 0, 0,
( Y ) ‘ BABALTIVH Abajo, Pata- |

da Baja.

KITANA WINS

D itation: (Est I d c Blo eo,_ Blogueo, B_J-u ueo, Patada Alta. _ -3 ol 3 1D
ecapitation: (Estando muy cerca) : qu q q KITANA WINS - R}ENE S g..i;;"
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Conel Bl'aqueé #resianudu: Abaijo, ! %
| Abajo, Abajo, Arriba, Patada Baja. ;




Split: (Cerca del enemigo) Adelante, Adelante, Adelante, Patada Baja. KUNG LAO WINS

KUNG LAD WINS BUNG LAD WIS

¢ H_Q'eﬁ?mﬁ).-l‘uﬁetnm Bajo * Atras, Adelante, soltar Pufietazo Bajo y guiar el sombrero.

KUNG LAD WINS

BABAL FIYH

Atras, Atras,
G2 Adelante,
.‘} Adelante, Pa-

! tada Alta.

Atras, Atras, Atras,
Abajo; Patada Alta.




LY KANG WINS
BABAL F3Y1
L1U KANG WINS Abajo, Abajo,

Adelante,

= 2 : 5 _J:.I."r’-'_ : 3 ,_ .
:?,? NS m | - Atras, Patada l%

Baja. /

Uppercut: (Cerca del enemigo) Bloqueo + Girar el pad 360 grados.
-7 AW LIU KANG WINS LI KO s
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Adelante, Atras, Atras,
Atras, Patada Baja.

;' Man Eaten: (Estando muy cerca) Presionar Patada Alta 2 segundos y soltar. MILEENA WINS E“!Lﬁﬁgﬁ_ Wf:qu Abajo, Abajo,
! : AR : : BABRAL ST =
| *  Abajo, Pata-

da Alta.
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MILEENA WINS | 3 .
. L) 2. éja_ﬁiim NS 13t
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nado: Aba- .;

jo, Abajﬂ,ﬁ*'-'—' ;

Abajo, Arri-ik"_ '

ba, Patada hi =

Multi Sai: (Es-
tando muy cer-
ca) Adelante,
Atras, Adelante,
Punetazo Bajo.




Tongue: (A media distancia) Atrés, Atrds, Abajo, Puiietazo Bajo. REPTILE WINS Rfiﬁ':hﬁf‘?‘flgs Abajo, Atras,
- 2 - X A 1
e s s i wet 3555 Atrds, Patada

Baja.

Invisible: (Estando muy cerca) Bloqueo + Arriba, Arriba, Abajo, Pufietazo Alto para ha- _ | | & ; = =,
cerse invisible. Inmediatamente, Adelante, Adelante, Abajo, Patada Alta. RLP“LE W‘INS R 35‘? N - s 2 !E
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S Q Atras, Atras,Abdjo, Patada Baja.
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Flaming Bones: (Cerca del enemigo) Arriba, Arriba, Puiietazo Alto. SCORPION SCORPION WINS
: [ g’ ot BABALYTYH  Abajo, Atrds,

Atras, Patada |
Alta.
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Slash: (Estando muy cerca) Presionar Punietazo Alto + Abajo, g | | | iz f_‘R ZEN" 'S H! o

Adelante, Adelante, Adelante. Soltar Puiietazo Alto.
SCORPION WINS *{*_
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1 \ Atrés, Atrds, Abajo, Patada Alta.
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 SHANG TSUNG WINS

SHANG TSUNG WIN: , BABAL Y
- A Y 1T Atras, Ade-

lante, Abajo,

/B "I ; Vit " /ﬁ Patada Alta.
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Soul Stealer: (Estando muy cerca) Bloqueo + Arriba, Abajo, Arriba, Patada Baja.
SHANG TSUNG WINS
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Atrds, iAtrds, Abajo, Adelante, Pa-
~ tada Algg.
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Abajo, Atras, Atras, Patada Alta.

Freeze: {Cercu del enem:go} Adelunte Adel‘ante. Aba;o. Pdtada Afta. Accrcnrse y
Adelante, Abajo, Adelante, Adelante, Purietazo Alto. $aid W e v SUB-ZERO WINS

FRIENOS HIP
b Atras, Atras,
l‘-i Y og ) Abajo, Pata-

: JEV /% daAlta.
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. Shocker: (Estando muy cerca) Presionar Patada Baja’3 s&undus. Soltar y
| presionar repetidamente Bloqueo y Putudu Baja.
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RAYDEN WINS Blogqueo + ERIE N HE
S APAL Y i’f“ Abﬂjﬂ, iqbﬂjﬂ, ' R N s

Q, (9,40

RAYDEN WIS

; Abajo, Atras, Adelante, Pa-

‘al $¢ tada Alta.
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Arriba, Pata- |

= —_——— ==

| Lrﬁ: (Estando muy cerca) Atrds, Ade!ﬂnte_flba;u Adelante, Puiietazo Bajo. BARM‘.’A WINS

e
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BARAKA WINS Adelante,

£ i
\@ BABALF3YH Adelante,

1! Adelante, Pa- |
) tada Alta.

| Bloqueo * Arriba, Adelante,
Adefunte& Pntlgh_da Alta.

Nota: Para ejecutar babalities y friendships debes ganar el segundo asalto sin utilizar los pufietazos.
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